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 Programación | Entornos de Programación 

Programación en Android con Android Studio 
 

Si hay un entorno que ha conseguido una fama incuestionable en el 

mundo multimedia es Android. Teléfonos inteligentes 

(smartphones), reproductores, televisiones, proyectores, GPS... 

multitud de dispositivos ofrecen una experiencia de uso y calidad 

inigualables. Una versión reducida de Linux y el lenguaje Java junto 

con un hardware cada vez más potente, nos ofrecen el acceso a un 

mundo lleno de posibilidades que sigue en continua evolución. 

 
 

 

 
Unidades de aprendizaje 

1. Entorno de desarrollo y primera aplicación 

2. Android y Java 

3. Actividades e Intents 

4. La interfaz en Android 

5. Android y Java II. Depuración de aplicaciones 

6. Interfaz gráfica. Contenedores de widgets y las notificaciones 

7. El teclado y controles de lectura de datos 

8. Cuadrícula, pestañas, Imágenes y menús (ActionBar). Fragments 

9. Almacenamiento de datos 

10. Proveedores de contenidos. Networking y multimedia 

11. Geolocalización, sensores y gráficos. Servicios Web 

12. Servicios y publicación de programas 

80 horas de formación online 

12 unidades de aprendizaje 

250 min. de vídeo 

12 test de evaluación 



 

 
 
 
 
 
 

   
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


